PRINT AND PLAY =

« Print and Play »? Jimprime et je joue !

¢} DESCRIPTION DU JEU
Jeu d'adresse, jeu de lancer
créé par Olivier Mousseau

De 2 a 6 joueurs
A partir de 8 ans
Durée : environ 15 min

¢} AIMPRIMER
1 regle dujeu
Total : 1 page recto
(noir et blanc ou couleur)

¢} MATERIEL SUPPLEMENTAIRE
- 1 boite de 12 oeufs vide

- 6 gros bouchons en liegge
(type vin pétillant, champagne...)

- 1 feuille de score et un stylo

- 1 endroit pour poser la boite
(table, meuble, chaise...)
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¢} QUOI FAIRE POUR JOUER ?

1) Réunir la boite de 12 oeufs
vide et les 6 gros bouchons

2) Avec un feutre ou de la pein-
ture, marquer un point rouge

au fond des deux premieres
cases de la bofte,un point bleu

au fond des deux derniéres cases
et un point vert au fond de toutes
les autres cases (voir régle du jeu)

3) Poser la boite ouverte sur
un endroit plat (table, chaise,
meuble, banc...) et établir un
repére de lancer a environ Tm
de la boite

4) Imprimer et lire la regle...
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